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Задания практического тура
Лазерно-гравировальные работы

8-9 класс
По наглядному изображению сконструировать и  изготовить изделие
(coaster - подставка под горячее)
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Рис. 1. Наглядное изображение изделия

Порядок выполнения работы:
1) В соответствии с наглядным изображением (см. рис. 1) разработать макет coaster (подставки для горячего) в одном из графических редакторов или  двухмерных система автоматизированного проектирования и черчения:
a) Core Draw.
b) AutoCAD.
c) Компас.
Размер: диаметр – 100мм. 
Оформление: ажурный узор по кайме, созданным при помощи примитивов и  надпись в центральной части «Приятного чаепития».
2) Экспортировать (преобразовать) итоговый результат в формат- DXF. Перенести файл на флэш-накопителе в программу  управления лазерно-гравировального станка.
3) Импортировать в программу управления лазерно-гравировального станка файл. «Выбрать настройки гравировки надписи» (скорость, мощность), настроить прожиг для формы и узора коастера (скорость, мощность).

Рекомендации по лазерно-гравировальным работам в процессе изготовления coaster:
a. Не допускается размещать узор близко к краю изделия во избежание растрескивания и раскрашивания кромки.
b. При создании надписи важно перевести ее в вектор и затем извлечь из основной фигуры. 
c. Конечный макет должен представлять из себя не отдельно наложенные друг на друга объекты, а единый объект созданный средствами функций «извлечения» или «объединения».
d. При настройке в управляющей программе лазерно-гравировального станка следует учитывать размеры и положение рабочей поверхности и не выносить макет coaster за его пределы.
e. При тестировании на лазерно-гравировальном станке расположения и масштабов  будущего изделия следует экономно подходить к расходованию материала и располагать головку лазера максимально близко к краям заготовленного листа фанеры.


Критерии оценивания практической работы по 3D моделированию

	№
п/п
	Критерии оценивания
	Баллы
	Баллы по факту

	
	Работа в графическом редакторе
	20
	

	1
	Знание работы в графическом редакторе (степень самостоятельности изготовления модели):
- требуется постоянная помощь при работе с графическим редактором (2 балла);
- испытывает затруднения при работе с графическим редактором, но после объяснения самостоятельно выполняет работу (4 балла);
- самостоятельно выполняет все операции при изготовлении модели (10 баллов).
	2-10
	

	2
	Технологичность (последовательность) моделирования объекта
	2
	

	3
	Осознанность выполнения работы (конфигурации)
	4
	

	4
	Время, затраченное на моделирование:
- не уложился в отведенные 2 часа (0 баллов);
- уложился в отведенное время: 2 часа (2 балла);
- затратил на выполнение задания менее 2 часов (4 балла).
	4
	

	
	Работа с лазерно-гравировальным станком
	12
	

	5
	- изделие не было изготовлено (0 баллов);
- выполнен только один вид работ гравировка или прожиг (4 балла);
- изделие выполнено, но имеет дефекты, связанные с ошибками при настройке управляющей программы или головки лазера (8 баллов);
- изделие сделано в соответствии с требованиями и согласно наглядному образцу.  Все настройки в управляющей программе верны (12 баллов).
	0-12
	

	
	Оценка готовой модели 
	8
	

	6
	Качество изделия. Соответствие чертежу:
- модель требует серьёзной доработки (1 балл);
- модель требует незначительной корректировки (2 балла);
- модель не требует доработки - законченная модель) (4 балла).
	4
	

	7
	Творческий подход
	2
	

	8
	Рациональность действий в моделировании 
	2
	

	
	Итого
	40
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